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IoT (Internet of Things)

Internet delle Cose: si indicano un insieme
di tecnologie che permettono di collegare a
Internet qualunque tipo di apparato.

Lo scopo di questo tipo di soluzioni è
sostanzialmente quello di monitorare e
controllare e trasferire informazioni per poi
svolgere azioni conseguenti.
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Asphalt 2.0 è un dispositivo molto
compatto e versatile che consente
mappatura dei difetti del manto
stradale all'interno di un sistema
informativo, in grado di rilevare la
gravità del pericolo e di comunicarlo
prontamente alle autorità
responsabili della sicurezza stradale
per attivare le procedure per la
manutenzione o le opportune
segnalazioni di pericolo
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Microsoft Kinect o … derivati

Infrastruttura in Cloud



• Arduino è una piattaforma 

hardware composta da una serie 
di schede elettroniche dotate di 
un microcontrollore. È stata 
ideata e sviluppata nel 2003 da 
alcuni membri dell'Interaction
Design Institute di Ivrea come 
strumento per la prototipazione 
rapida e per scopi hobbistici, 
didattici e professionali.



• La risposta ai problemi di

sicurezza dell’IoT potrebbe

essere la tecnologia blockchain.

La tecnologia blockchain archivia
automaticamente i dati in molteplici
posizioni invece di usare un unico
repository centrale, garantendo una
maggiore sicurezza. L'utilizzo di
blockchain come base per i
dispositivi IoT riduce il rischio di
hacking diminuendo i potenziali
punti di accesso.
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